10-NW-Phys Elektronische Medien verstehen |3t %

2/\Wd und nutzen
Inhalt: Elektronische Medien und ihre Geschichte
- Elektrizitat
g 13- Moglichkeiten zur materiefreien Ubertragung elektrischer Energie kennen
N . . . .
c § und damit Verfahren zur Informationstibertragung erklaren.
:8 Z 14- Mdglichkeiten zur Beeinflussung von Ladungsverteilungen und Strdmen in
f 5 Halbleitern kennen und damit Anwendungen in Fotovoltaik, Digitaltechnik und
@ = Sensortechnik erklaren.
E’ § 15- Vorteile der Nutzung elektrischer Energie und die damit verbundenen
= Okologischen und gesundheitlichen Risiken kennen und kritisch beurteilen.
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Reihenvorschlag Materialhinweise
= Lorentzkraft (Fernseher, Oszilloskop, Polarlicht) Einheit muss entwickelt werden,
als Ubergang von der Induktion) Materialien unbedingt sammeln.

= Elektromagnetisches Spektrum (Hertz, Marconi)

= Waérme, Licht und Farbe, UV, Rundfunk,
Rontgenstrahlung,

= Handy (Senden und Empfangen)

» Halbleitertechnik (Verstérkung im Handy, LED
bei den Induktionsversuchen)

Facherubergreifende Themen Leistungsbeurteilung

=  AWT: Platinentechnik
= Mathematik: Binarsystem, trigonometrische
Fkt.




